HIPERTEXTO

Volume 3 - N° 2 - Julho/Dezembro de 2013

Hipermidia como Catalisador da Leitura

DOI:10.18249/2236-515X/hipertexto.v3n2p62-84

Lidia Oliveira

lidia@ua.pt

Departamento de Comunicacao e Arte
Universidade de Aveiro
e
Centro de Estudos das Tecnologias e Ciéncias da Comunicacao Portugal
CETAC.MEDIA

Introducéo

7

A linguagem é um elemento absolutamente estruturante da visdo de mundo
que o individuo constréi. A linguagem estabeleceu a primeira grande revolugéo
cognitiva da humanidade, a qual se seguiram a escrita, a imprensa e as tecnologias

de informacéo e comunicacao.

Se se olhar para a histéria da humanidade poder-se-a concordar com Harnad
(1991) que defende que a humanidade sofreu quatro revolucfes a nivel da historia
do pensamento e do conhecimento humano. A primeira das quais ocorreu com a
aquisicdo da linguagem o que tera sido um salto qualitativo da propria afirmacédo da
diferenciacdo da espécie humana. A segunda revolucdo ocorre com a invencgao e
consolidacdo da escrita como meio de comunicacdo e de cristalizagdo do
pensamento. Apesar de, ainda na Grécia antiga, se verificar a existéncia de conflitos
cognitivos relativamente a escrita como suporte, exemplos paradigmaticos sao
SoOcrates que ndo escreveu por considerar a escrita contraria a dialética discursiva
obtida com o dialogo e ser prejudicial a memoéria e Platdo, seu discipulo, que

escreveu em forma de didlogo para contornar alguns dos problemas que o seu
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mestre referia na escrita. Mas, de facto, a escrita revela-se um salto qualitativo na

geragdo de um suporte & memoria pessoal e a memaria da propria humanidade.

A escrita permite uma situacao pratica de comunicacgao radicalmente
nova. Pela primeira vez, os discursos podem ser separados das
circunstancias particulares nas quais foram produzidos. (Lévy, 1994,
p. 113)

A terceira revolucdo cognitiva da-se com a invencao da imprensa que permitira

a progressiva afirmacdo dos mecanismos de divulgacédo e vulgarizacdo dos

conhecimentos, que comecam a deixar de estar enclausurados num circulo muito
restrito de pessoas e, progressivamente, se vao expandindo.

... ainvencgao de Gutenberg permitiu a instauracdo de um novo estilo

cognitivo. A inspeccgao silenciosa de mapas, esquemas, graficos,

quadros, dicionarios encontra-se, desde entdo, no centro da

actividade cientifica. Da disputa verbal, tdo caracteristica dos

costumes intelectuais da Idade Média, passa-se a demonstracao

visual, mais do que nunca em usO nNo NOSsSO tempo, nos artigos

cientificos e na pratica quotidiana dos laboratorios, gragcas aos novos

instrumentos de visualizacdo que sdo os computadores. (Lévy, 1994,
p. 125)

A revolucédo cognitiva promovida pela imprensa atinge o seu maximo, quanto a
possibilidade de difusédo, acesso e debate de ideias, com a quarta revolugéo, que
estamos agora a viver com as tecnologias infocomunicacionais em rede. O novo
estilo cognitivo baseado na demonstracao visual e na relacdo social mediada pelos
sistema hipermidia. Instaurando um novo espaco antropologico (Oliveira, 2001) no
qual a linguagem é um hibrido e o espaco € uma estrutura dindmica e quase
paradoxal entre concreto e virtual, espaco onde se geram novas nharrativas a e
promocao da leitura multimidia e a leitura textual sdo competéncias essenciais. Este
processo atinge o seu auge com a globalizacdo do acesso e da difusédo, diluindo

constrangimento espaciotemporais, dando-se um salto quantitativo e qualitativo a

63
Universidade Federal do Rio de Janeiro — Escola de Comunicacgéo
Laboratério de Pesquisa em Tecnologias da Informagéo e da Comunicagéo — LATEC/UFRJ



HIPERTEXTO

Volume 3 - N° 2 - Julho/Dezembro de 2013

nivel da escala e rapidez com que o processo comunicativo ocorre. Passamos a
estar mergulhados em ambientes sistémicos de recuperagdo de informacdo e

potenciacdo das relagdes sociais mediatizadas.

A razao pela qual eu escolho como revolucionarias apenas a fala, a
escrita e a imprensa neste panorama de transformacdes de meios que
plasmaram a nossa maneira de comunicacdo é que, a meu modo de
ver, sO aquelas trés tiveram um efeito qualitativo sobre a nossa
maneira de pensar. Em suma, a fala possibilitou fazer propostas, a
escritura a mao tornou possivel preserva-las independentemente do
falante, e a imprensa (meios de impressao) possibilitou preserva-las
independentemente do escritor (‘'manuscritor’). Todas as trés tiveram
um efeito dramatico sobre o modo pelo qual pensavamos, assim como
sobre a maneira pela qual nos expressavamos 0S NOSS0S
pensamentos, entdo provavelmente elas tiveram um efeito igualmente
dramatico sobre o0 que nos pensavamos. Os restantes
desenvolvimentos  tecnolégicos foram  apenas refinamentos
guantitativos dos meios criados pela fala, escrita e imprensa. (Harnard,
1991, online)

Segundo Harnard (1991), a quarta revolugdo cognitiva ainda esta em processo,
nao se tendo dado completamente. O autor estava a fazer a sua analise no ano de
1991, passadas duas décadas percepcionamos que a quarta revolucao continua em
processo numa dinamica ecossistémica. Ou seja, a analise ndo deve olhar para
estas revolugcbes e para a constante introducdo de novas tecnologias
infocomunicacionais como um processo aditivo, mas como um processo Sistémico
de interacdo dinamica entre os elementos. A apreciacdo deve realizar-se numa
perspectiva ecoldgica, ou seja, tal como num ecossistema quando se tira ou introduz
um determinado fator ndo se trata apenas de ter mais ou menos um fator mas, esse
fator ou a sua auséncia faz com que todos os outros elementos em presenca
realizem um comportamento adaptativo. A mudanca tecnoldgica é uma mudanga
ecoldgica.

...a mudanca tecnoldgica néo € aditiva nem subtractiva, é ecologica.
Utilizo «ecologico» no mesmo sentido em que a palavra é usada pelos

cientistas ambientalistas. Uma mudanga significativa gera uma

mudanca total. Se removermos as lagartas de um dado habitat, ndo
64
Universidade Federal do Rio de Janeiro — Escola de Comunicacgéo
Laboratério de Pesquisa em Tecnologias da Informagéo e da Comunicagéo — LATEC/UFRJ



HIPERTEXTO

Volume 3 - N° 2 - Julho/Dezembro de 2013

ficamos com o mesmo ambiente menos as lagartas: temos um novo
ambiente e reconstituimos as condi¢des de sobrevivéncia; 0 mesmo é
verdade se introduzirmos lagartas num meio ambiente onde elas nao
existiam. E assim que também funciona a ecologia dos media. Uma
nova tecnologia ndo acrescenta nem subtrai nada, altera tudo.
(Postman, 1994, pp. 23-24)

Em todas essas revoluc¢des cognitivas a linguagem é o elemento essencial que
vai sofrendo muta¢des, mas mantém a sua esséncia. A evolucdo filogenética e
ontogenética da humanidade e do individuo tem na linguagem a condicdo da sua
realizacdo. O mundo é um constructo linguistico. Embora pensamento e linguagem
sejam duas realidades distintas, como distintas sdo a frente o verso de uma folha, o
certo € que tém uma interdependéncia intrinseca, que as torna inseparaveis, que tal
como na folha de papel é impossivel rasgar a frente sem rasgar o verso, também na
relacdo entre pensamento e linguagem € impossivel intervir num sem, em
simultaneo, intervir no outro. Mudancas de visdo de mundo refletem-se na
linguagem e mudancas na linguagem refletem-se nas visdes de mundo que

individuos e sociedades constroem.

Refletir sobre a linguagem no mundo contemporaneo passa por refletir sobre o
tecnocosmo em que o individuo se encontra mergulhado. A linguagem foi-se
metamorfoseando e assumindo estados complexos de hibridagdo, em que a
convergéncia da linguagem verbal, com a imagética e a sonora gera a criacado da
linguagem multimidia, onde enunciados e processos argumentativos ganham novos
modos de expressdo. Acresce que 0s suportes onde se plasma a linguagem
multimidia permitem uma flexibilidade nas relacdes entre os conteldos que passam
a assumir uma estrutura em rede, em que “nés” (palavras, imagens, videos, sons)
do discurso se conectam com outros “nés”’. Esta flexibilidade na construcdo
multimidia da visdo do mundo tem implicacdes ao nivel da flexibilidade cognitiva dos
individuos que crescem familiarizados com esta nova ambiéncia linguistica —

hipermidia interativo.
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Face a estas mudanca ao nivel da linguagem e do tecnocosmo em que 0O
individuo contemporaneo se encontra mergulhado interessa refletir e investigar no
sentido de se responder a perguntas como: Como se Ié no século XXI? Quais as
linguagens utilizadas? Em que suportes se |1é? Qual o papel da rede social nos
processos de leitura? Que textos se leem? Que linguagens se utilizam no espaco
hipermidiatico?

Considerando os termos texto e leitor no sentido mais vasto possivel,
dir-se-a que o objetivo de todo o texto é provocar no leitor um certo
estado de excitagcdo da grande rede heterogénea da sua memoria,
orientar a sua atencdo para uma determinada zona do seu mundo

interior ou , ainda, desencadear a projeccdo de um espectaculo
multimidia no ecréd da sua imaginacéo. (Lévy, 1994, p. 113)

O texto desencadeia a projecdo de um espetdculo multimidia na mente do leitor
— esse imaginario que o leitor produz a partir da leitura tem agora a possibilidade de
se exteriorizar através de imagens, videos, comentarios, icnografias, etc.
interconectadas entre si — a linguagem hipermidia estimula a leitura proporcionando
a abertura ao exterior do prazer do imaginario imagético, produto da leitura. O texto
sai fora da materialidade do livro, expandindo-se através da materializacdo das
interpretacdes, permitindo regressar ao livro e a leitura de forma mais enriquecida —
a margem enriquecesse através da apropriacdo inventiva da obra. Os leitores-
interatores afirmam-se como leitores multimidiaticos, que usufruem de uma
linguagem multisemidtica, em que a escrita é fluida e imaterial, gerando novas
formas de desenvolvimento do “gosto”, numa rede de multiplas linguagens,

representacoes e interpretacoes.

A leitura deve ser abordada num sentido amplo de leitura ndo apenas de
textos, de linguagem verbal, mas de leitura de hipertextos. Pierre Lévy (1994:32-34)
prop6e um modelo de hipertexto caracterizado em seis principios: 1) o principio da
metamorfose, 2) o principio da heterogeneidade, 3) o principio da multiplicidade e de
encaixamento de escalas, 4) o principio da exterioridade, 5) o principio da topologia
e 6) o principio da mobilidade dos centros.
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Seguindo os principios enunciado deve-se evidenciar que a rede hipertextual é
dindmica, estando sempre em construcao e renegociacdo. Sendo o novo ambiente
de leitura hipertextual, 0 ambiente Web, com a crescente dindmica de servicos Web
2.0 em que a participacdo e contribuicdo do usuario com novos conteudos,
perspectivas e novas ligacbes entre conteudos amplia de forma exponencial esse
processo de metamorfose. Nesse processo de interacdo hipermidia os nés e as
ligacdes sdo heterogéneas quer na linguagem (palavras, sons, imagens, etc.) quer
nas ligacdes (l6gicas, afetivas, etc.), quer nas relacbes entre pessoas, artefatos,
grupos, etc.. A ambiéncia hipermidia em metamorfose e heterogénea organiza-se de
modo fractal em que que né da rede potencialmente tem a sua prépria rede numa
cascata amplificante, da micro rede do documento a macro rede social. Esta rede
socio-técnica vive da sua exterioridade, de novos elementos que a ela se agregam
constantemente fazendo com que ela se amplie, mas numa rede topogréfica de
proximidade. Um elemento hipermidia conduz-me a um outro elemento com o qual
tem uma vizinhanca, ndo no sentido geografico, mas no sentido da construcdo da
leitura do mundo, no sentido da construgao do significado. Significado este que se
amplia constantemente pela agregacdo de novos elementos (pessoas, imagens,
textos, sons, videos), que ganham e perdem visibilidade de forma dinamica na rede

fazendo com que a rede ndo tenha centro, mas varios centros.

Tecnicamente, um hipertexto € um conjunto de nds conectados pelas
ligacbes. Os n6s podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou
partes de graficos, sequéncias sonoras, documentos complexos que
podem eles préprios, hipertextos. Os itens de informacdo ndo estdo
ligados linearmente, como numa corda de nés: cada um deles, ou a
maior parte, estende as suas ligacbes em estrela, de um modo
reticular. Navegar num hipertexto é, portanto, desenhar um percurso
numa rede, que pode ser tdo complicada quanto possivel. Porque
cada no pode, por seu turno, conter toda uma rede. (Lévy, 1994:43)

O hipertexto amplia a sua complexidade com o hipermidia, ou seja, o

hipermidia mantém a esséncia da estrutura complexa e dindmica e complexifica-se
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pela heterogeneidade de elementos e de linguagem. Dai o termo hipermidia ser
mais adequado para refletir sobre a nova ecologia cognitiva em que o individuo se
vé envolvido quando no seu cotidiano os écrans estdo por todo o lado, nas diversas
atividades do trabalho ao lazer, passando pela escola. Mediando relacées,
mediando 0 acesso ao conhecimento, permitindo criar conteudos, partilhar
conteudos, refazer conteidos gerando novos conteudos, etc. A hipermediacdo do
mundo e das relacdes, a hibridagdo das linguagens e a vivéncia em rede social on-
line estimula a que se questione se o hipermidia ndo é a nova linguagem, com uma
nova gramatica de leitura do mundo e também de releitura da propria leitura literaria.
Deste modo estamos face a ambiéncias mediaticas fortemente contribuintes nos

processos de geracao de conhecimentos.
Os media do conhecimento favorecem a participagdo do individuo na
partiilha de assuncgbes, crencas, percepcdes e representacido
complexas, e descrevem através deste percurso o préprio objeto da

comunicacdo, o conhecimento que as pessoas comunicam entre si,
através dos media e com os media. (Dias, 2000, p. 143)

Das possibilidades de leitura hipermediéatica a criagdo de ambientes especificos
nem sempre € realizada uma ponte intencional (Lévy, 1994, pp. 30-31). O
dinamismo das técnicas sublinha que “é muito progressivamente que um sistema
técnico expulsa o outro e nunca se estd num sistema técnico puro: certos elementos
de um antigo sistema sempre subsistem, ao passo que outros talvez anunciem o
préximo.” (Picon, 1996, p. 31). O Biblon deseja intencionalmente situar-se num
ambiente de charneira entre a leitura em suporte tradicional, onde o livro (quer
analdgico quer digital) se assume como suporte e o ambiente on-line virtual em que
linguagem multisemidtica, a plasticidade, a heterogeneidade e a flexibilidade

cognitiva e relacional passam a ser a matriz.

Face ao contexto de banalizacdo do acesso a Internet pelas novas geracdes e
a diminuicdo dos hébitos de leitura tradicional de obras literarias por parte desses
jovens e a sua tendéncia para estarem presentes na redes sociais on-line concebeu-

se um espaco on-line centrado na relacdo em rede mediada pela hipertextualidade.
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Trata-se do Portal Biblon - http://www.portal-biblon.com/ - que visa ser um espaco de

leitura e escrita para as criangas, com o foco no 1° ciclo de escolaridade, tipicamente

entre 0s 6 e 0s 10 anos.

Biblon: rede social de leitores-escritores juniores

O Portal Biblon (http://www.portal-biblon.com/) visa operacionalizar a ideia que

o hipermidia é a linguagem apropriada para a estimulacdo da leitura, ou seja, o
hipermidia como catalisador da leitura. A leitura € uma realidade polimérfica que
assume diversas formas e dinamicas. Contudo, qualquer que seja o0 suporte, a
possibilidade de partilha de experiéncias com base na leitura literaria, a matriz
central € a da fruicdo estética do texto literario que ativa na mente do leitor uma
narrativa multimidia. No ambiente do Biblon o leitor pode partilhar e usufruir das
partiihas das leituras ndo apenas usando a linguagem verbal, mas também a

linguagem hipermidia.

O Portal Biblion foi desenvolvimento sob a minha orientacdo/supervisdo no
ambito do mestrado em Comunicacdo Multimidia da Universidade de Aveiro-
Portugal, pela Catia Resende (Resende, 2010) e pelo Paulo Valbom (Valbom, 2010)
gue estudaram, implementaram e avaliaram a plataforma digital. Desta equipa faz
parte também a Cassia Furtado (C. C. Furtado & L. Oliveira, 2011) que no ambito do
seu trabalho de doutorado em Informacdo e Comunicacdo em Plataformas Digitais
(Universidade de Aveiro e Universidade do Porto — Portugal) esteve presente em
todo o processo de conceptualizacdo, uso e avaliacdo do Portal Biblon.

O Portal Biblon € um espaco on-line que cria uma ambiéncia para que as
criancas gerem redes sociais entre si e entre os livros e que a partir das leituras
apresentem as suas interpretacdes usando a linguagem multimidia. Deste modo,
deseja-se promover o uso de linguagens multiplas para expressar a criatividade e o
gosto pela prépria leitura, que ndo deve ser apenas verbal, mas também sonora e

imagética.
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O portal Biblon apresenta um primeiro interface onde sao visiveis as funcdes
base. Contudo é o utilizador registado que pode usufruir das funcionalidades sociais

e hipermidiaticas do Portal Biblon.

Pagina Inicial Biblioteca Utilizadores Grupos Blog Registo Utilizador: |lidia Palavra-passe: [«««ssssnse | Entrar

ke
Mol WaYa
- 4 o i !

Rede Socid de Leitores Juniores

Bem-vindo ao portal Biblen, a tua rede socfal! Conta aos teus amigos os livros que estas a ler, faz comentarios e partilha as tuas fotografias,
videos ou desenhos.

Regista-te aqui!

Torna-te um leitor sempre em acgao!

= B ae B

Biblioteca Destaques Livro da semana Grupos Utilizadores

Escolhe uma opcao

r

Figura 1: P4gina de entrada do Portal Biblon (http://www.portal-biblon.com/)

O utilizador ndo registado ndo pode participar ativamente disponibilizando
contetdos para os restantes utilizadores, nem criar grupos e outras funcionalidades

da plataformas. Dai que seja essencial pertencer a comunidade para entrar na

relacdo mutua e cooperativa, geradora de uma comunidade de pratica.

O Biblon nao visa ser uma biblioteca de livros digitais, mas um espaco de
comunicacao hipermidiatica de troca de experiéncias que surgem a partir da leitura
literaria, mas que se expandem pela possibilidade de agregar de modo rizomatico
contetdos e atores. E a partir destes chegar a leitura de novas obras e assim num

circulo hermenéutico em que o hipermidia sera um catalisador da leitura.

No portal Biblon usa-se a metafora da biblioteca como ponto de partida, como
se pode visualizar na imagem que se segue. Contudo, a légica que esta na matriz de

construcdo das possibilidades de interacdo nesta plataforma é a légica da rede
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social, em que ndo sao atores apenas os leitores, mas também os livros e o0s
contetidos gerados pelos utilizadores e agregados aos livros.

Pagina inicial  Biblioteca Utilizadores Grupos Blog Registo { Utitizador autenticado:lidia

Biblon

Rede Social de LeRores Juniores

é :* Biblioteca

[ Selocglio de'livros por idade | A A ) B R

5 aos 6 anos

7 aos 8 anos

S aos 10 anos

Top 5 dos livros mats tidos -
Utilizador autenticade: lidia | I

I
____JAI__L#L_L__LJ

Sair

Portal Biblon _ Todos os direitos reservados | Sobre o projecto | Equipe de desenvolvimento | Ajuda | Enviar a amigo | Contacto

Figura 2: Pagina Principal da area da Biblioteca (http://www.portal-

biblon.com/biblioteca.aspx)

Com o Biblon tem-se por intencao criar um ambiente onde a articulacdo entre
linguagens (verbal, visual e sonora) se possa estabelecer, sem hierarquias,
complementando-se umas as outras, e estimulando o gosto pela leitura, que apesar
de partir da narrativa verbal se expande no imaginario dos leitores juniores que
podem dar azo a sua imaginacédo e criatividade. E deste modo, poderem partilhar as
sua interpretacdes usando a linguagem hipermidia e estabelecendo rede social entre

atores (leitores, livros e interpretacdes multimidia).
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Pagina Inicial  Biblioteca  Utllizadores  Grupos Blog  Registo { Utitizador autenticado:tidia

r"*r_\
Biblon

Rede Sockl de Letores Juniores

gk Livro B
i d ool Quem esté a ler Quem Ja leu Comentarios
5 305 6 anos "7"‘“&" —_
)10 e ; e -
recaue: | [N & O -
5 305 10 anos 3
A Lenda das Sete Cidades
Ver videos Ver imagens Comentar o Livio

Ha muitos, muitos anos existiu a melo do oceano uma terra muite
grande e muito rica chamada Atléntida. Nos montes havia grandes

bosques de drvores gigantescas. Nos vales cresciam pomares que

davam frutos saborosos. e

Disponivel na Biblioteca Escolar Barrocas +
icionar video:

Autor:Joana Medeires, Mariana Magathaes, Mariana Bradford

estaques 3
Top 5 dos livros mais lidos ustrago:

Editora:Editorial Caminho
Ano de Publicacao: 2004

Utilizador autenticado: lidia

Sair

Portal 8iblon _ Todos os direites reservados | Sobre o projecto | Equipe de desenvolvimento | Ajuda | Enviar 3 amigo | Contacto

Figura 3: Op¢des de interacdo multimidia (http://www.portal-

biblon.com/livro.aspx?livrolD=105)

Com as funcionalidades disponibilizadas — saber quem esta a ler, quem ja leu,
fazer comentérios, ver videos, imagens e comentarios, adicionar videos e imagens,
adicionar aos favoritos, criar grupos de leitores-escritores - os utilizadores tém a
oportunidade de utilizar linguagens multiplas para expressarem a suas
interpretacdes, afetos, experiéncias e relacdes sobre os livros lidos e os que estdo a
ler. Nesta dinamica de interacao o resultado é que cada livro e cada leitor sédo nés
de uma rede que fazem com que cada obra passe a ter uma camada extra, de
imagens, sons, textos e pessoas que a torna mais rica numa légica de cooperagéo e
partiiha. O que comegou apenas por ser texto escrito e, eventualmente, ilustracédo
passa a ter camadas multiplas intercomunicantes — rede social de atores e atuantes.
Rede essa em que a linguagem hipermidia é um elemento integrado na leitura e

estimulante da mesma.
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A narrativa inicial é enriquecida com novas logicas narrativas e novas
gramaticas discursivas possibilitadas por imagens, sons, videos. Estas
possibilidades permitem maior proximidade entre os processos mentais do leitor
(que ao ler imagina as personagens, 0S cenarios, ativa sons, sabores, etc. que lhe
permitem fruir a obra literaria) e as possibilidades de partilhar as suas perspectivas e

usufruir das perspectivas dos outros leitores-escritores hipermidiaticos.

O Biblon propde um sistema tecno-social hibrido que abre um espaco
antropolégico (Oliveira, 2011) que usufrui das possibilidades do livro, da escrita, da
imagem, do video e das trocas culturais da diversidade cultural dos falantes-leitores
do espaco lus6fono. Abrindo deste modo uma arena de interagdo entre as criancas
leitoras-escritoras das Lusofonias (Oliveira & Abreu, 2004) promovendo o
intercambio cultural, ampliando a funcéo social e ladica da leitura, ou seja, sendo
espaco de fruicdo partilhada de forma sincrona e/ou assincrona, quer presencial

guer mediada.

As opcdes disponiveis no Biblon (saber quem esté a ler, quem j& leu, dizer que
estou a ler, fazer comentéarios, associar imagens ao livro, associar videos ao livro,
etc.) funcionam como dispositivos de seducdo que promovem uma relacdo mais
intensa com o livro e, assim, se coloca o hipermidia ao servico da promocao da

leitura e como catalisador desse processo.

Segundo Lucia Santaella distinguem-se trés tipologias de leitores — i) leitor
contemplativo, metidativo; ii) leitor movente, fragmentado; iii) leitor imersivo, virtual —
do ponto de vista da cognicdo e das relacio com o material de leitura (Lucia
Santaella, 2004). O leitor-escritor utilizador da plataforma Bibon é um hibrido que faz
a fusdo destes trés tipos de leitores e de culturas distintas, mas que coabitam. O
leitor junior vive entre uma cultura oral (em que a sua iniciacdo a leitura é mediada
pelas leituras que pais, familiares, amigos e/ou educadores lhe fazem, por ainda ndo
ter adquirido competéncias de leitura), uma cultura da escrita (intensificada com a
entrada da escolarizacdo formal, em que a aquisicdo da competéncia de leitura o

torna progressivamente um leitor autonomizado, em que a leitura se faz de modo
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silencioso e menos partilhado) e um leitor das imagens em rede (por serem desde
sempre nativos digitais e audiovisuais, dado que o0 seu quotidiano é povoado de
écrans, que transmitem uma viséo acelerada e fragmentada, num légica de zaping).
E este o leitor-escritor, entre os 6 e os 10 anos de idade, ao qual a plataforma Biblon
se destina. Em que se tentou ter e consideracao as vivéncias plurais da relacdo com

o livro e com as linguagens de enunciagdo do mundo.

Esta nova ambiéncia de leitura e escrita proposta no portal Biblon intenta gerar
novas relacdes com a leitura, mas também com a escrita, que estao interligadas
dialeticamente:

As mudancas tecnoldgicas e cognitivas no ato de ler afetam as formas
de escrever. As relacdes entre imagens e texto sdo fundamentais para
0 ato de leitura, tanto no que diz respeito aos signos graficos em si,
guanto no significado atribuido aos mesmos. Sdo dois tipos de
imagem: a que a escrita forma no papel e aquela sugerida pelo texto a
nossa imaginacdo. Para podermos ler um texto sdo necessarias,
portanto, as competéncias complementares de decodificar a imagem

escrita e de realizar imagens mentais adequadas aquilo que o texto
sugere. (Almeida, 2009, p. 162)

Deste modo, abre-se a possibilidade de tornar o livro numa “obra aberta” em
gue o leitor junior em interacdo com a sua rede social de leitores-escritores gera
novas camadas na obra, numa estratégia de gerar visualidade — num circulo virtuoso
que leva da leitura em siléncio a uma nova “oralidade” e visualidade permitida pela
realizacdo de imagens e videos relativos ao livro e associando-os a este. Estes
novos elementos tém o papel de partilha numa cultura de convergéncia dos media e

de catalisadores de novos leitores para a leitura do livro.

Do trabalho de campo desenvolvido com o uso do Portal Biblon verifica-se o
entusiasmo que as criancas demonstraram com a possibilidade de serem autores
(das imagens, textos/comentarios, videos) e de ver esses materiais partilhados na
rede e acessiveis aos restantes colegas (Resende, 2010) (Valbom, 2010) (C.
Furtado & L. Oliveira, 2011). As criancas vém nestas possibilidades a oportunidade

de sairem das regras logocéntricas tradicionais nas quais para interpretar apenas
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disponham da linguagem verbal. No Biblon para interpretar podem usar recursos
multimidia diversos e interliga-los entre si. HA o convivio entre o paradigma do livro
associado a uma certa linearidade, - mas no qual a linearidade € ja quebrada com o
usos de recursos estilisticos literarios (como por exemplo, analepses e prolepses
para a questdo do tempo) - e o paradigma da rede, da interconexdo em
encandeamentos multiplos, com linguagens diversas dialogando numa mesma
missdo, a de construir sentido e tirar prazer do ato de ler (textos, imagens, videos).
Passa-se assim de uma leitura linear a uma leitura tridimensional que gera novas
camadas no processo de leitura, como se de um palimpsesto de camadas
interatuantes se tratasse. Cada um de acordo com 0S Seus interesses e contexto
pode contribuir com novas camadas que interatuardo com as ja existentes e podera
usufruir de forma personalizada das camadas ja existentes, fazendo assim a sua

leitura pessoal, a sua reescrita do sentido.

Com o Biblon muda a relacédo de materialidade com o livro (Furtado, Resende,
Valbom, & Oliveira, 2011) permitindo a diversidade de materialidade (do livro papel
ou livro digital & formacédo de redes de livros e de leitores-escritores juniores). Assim
hipermidia intervém na forma dos utilizadores usufruirem do ato de ler, potenciando

a flexibilidade cognitiva.

7

o0 hipertexto € um meio de modelagdo do conhecimento e
amplificacdo da atividade mental, sustentado pelo forte nivel de
interacdo com o utilizador e pela capacidade de intervencdo no
desenvolvimento da flexibilidade das representagdes cognitivas. A
natureza do processo de interacdo através da ativacdo e
estabelecimento das ligacdes dara forma, por sua vez, a rede
hipertexto, a0 mesmo tempo que estabelece a liberdade de
desenvolvimento do estilo de aprendizagem no aluno. (Dias, 2000, p.
149)

E de sublinhar a ergonomia e economia cognitiva que se promove pelo uso de
ambientes hipermidia, que se revelam mais adequados em termos de flexibilidade
cognitiva, ou seja, tém maior proximidade da forma de memorizar e raciocinar
ativando em rede o0s recursos cognitivos. Desde de Vannevar Bush (1945), que foi o
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primeiro a abordar a ideia de hipertexto e da sua proximidade a atuacao do sistema
cognitivo, como sistemas de ativagdo em rede, que esta relacdo vem sendo
estabelecida (Almeida, 2009). Este mimetismo permite-nos aproximar a flexibilidade
dos processos cognitivos da flexibilidade que os sistemas hipermidiaticos permitem

aos usuario.

O ideal de uma obra hipermidiatica € se aproximar da estrutura da
mente, ou melhor, é funcionar como uma extensdo da estrutura da
mente. A hipermidia como uma extensao nao pode se limitar apenas
em mostrar as informacdes e as conexdes para 0 usuario, nem se
trata apenas de uma interface grafica cheia de conexbes pré-
estabelecidas, mas pode ir mais aléem, expandir os limites e provocar
conexdes da mensagem hipermidiatica para o0 pensamento.
(Salgado, 2012, p. 5)

A linguagem hipermidia tem uma gramética que potencia a busca das
vinculag@es significativas que promove a ligagéo entre nos da rede seméantica, como
uma estratégia de promocdo de conhecimento relacional, ou seja, a fuga do
paradigma de hierarquia da informacdo (estrutura hierarquica da memodria e da
organizacdo da informacdo — que tem valor mas nédo pode exercer um papel de
exclusividade). Nas ambiéncias hipermidia as relacbes semanticas séao
consideradas como mais potentes quer ao nivel do armazenamento de informacao
em memoéria, quer ao nivel da sua recuperacdo, por estarmos perante a uma
estratégia em que a motivacdo e a histéria de cada um entra na estratégia de
atribuicdo de significado. Ou seja, 0 sujeito € um interveniente ativo no
estabelecimento de sentido e de relacdes entre conteludos e entre pares. Estes
novos ambientes sdo mais complexos exigindo novas literacias — ler e escrever o
mundo com a linguagem hipermidia envolve mais e novas gramaticas que o sujeito
precisa de conhecer, quer para poder descodificar a ambiéncia em que se encontra,
guer para poder contribuir para essas leituras do mundo, que pode ser o mundo
guotidiano, como o mundo a literatura. Para além disso deve-se ter em consideracao
gue os ambientes digitais requem novas literacias infocomunicacionais que

estabeleci com Jussara Borges (Borges & Oliveira, 2011) em trés grandes ambitos.
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Competéncias operacionais: operar computadores e artefatos eletrénicos, operar um
navegador na Internet, operar motores de busca de informacgéo, operar mecanismos
de comunicacdo, operar recursos para producdo de conteudos. Competéncias
informacionais: perceber uma necessidade de informacdo, aceder a informacdes,
avaliar a informacdo, interrelacionar pecas de informagdo e criar conteudo.
Competéncias comunicacionais: estabelecer comunicagdo, criar lagcos sociais,

construir conhecimento em colaboracéo e avaliar comunicagao.

A hipermidia segue em confluéncia dindmica com a convergéncia dos e nos
midia, novas fusdes novas linguagens. A ambiéncia comunicacional contemporanea
€ caracterizada por uma nova dindmica, a convergéncia dos meios que como

sublinha Henry Jenkins (2006/2009) é no essencial uma questao cultural:

by

Bem-vindo a cultura de convergéncia, onde as velhas e as novas
midias colidem, onde midia corporativa e midia alternativa se cruzam,
onde o poder do produtor de midia e o poder do consumidor interagem
de maneiras imprevisiveis. (...) relacdo entre trés conceitos —
convergéncia dos meios de comunicacdo, cultura participativa e
inteligéncia coletiva. (Jenkins, 2009, p. 29)

Na cultura da convergéncia a questdo do dominio de competéncias info-
comunicacionais e utilizacdo de linguagem hipermidia coloca-se de uma forma
central. Quem possui essas competéncias estd mais apto para interpretar a
realidade, para ler o mundo e para traduzir o mundo da linguagem verbal na
linguagem hipermidia. Faz parte da convergéncia ndo apenas o ser digital, mas o
ser participativo e o estar em rede — “ Moreover, the significant characteristic of
contemporary media is not just that they are digital but that they are also networked,
enabling complex relationships of two-way communication. Convert media for us,
then, are networked digital media.” (Jenkins, 2009, p. 29)

Longe de ser apenas uma nova técnica, um novo meio para a
transmissdo de conteldos preexistentes, a hipermidia é, na realidade,
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uma nova linguagem em busca de si mesma. Essa busca depende,
antes de tudo, da criacdo de hipersintaxes que sejam capazes de
refuncionalizar linguagens que antes s6 muito canhestramente podiam
estar juntas, combinando-as e retecendo-as em uma malha
multidimensional. Toda nova linguagem traz consigo novos modos de
pensar, agir, sentir. Brotando da convergéncia fenomenoldgica de
todas as linguagens, a hipermidia significa uma sintese inaudita das
matrizes da linguagem e pensamento sonoro, visual e verbal com
todos os seus desdobramentos e misturas possiveis. Nela estédo
germinando formas de pensamento heterogéneas, mas ao mesmo
tempo, semioticamente convergentes e nao-lineares, cujas
implicagbes mentais e existenciais, tanto para o individuo, quanto para
a sociedade, estamos apenas comecgando a apalpar. (L. Santaella,
2001, p. 392)

Convergéncia e invisibilidade da midia que é tanto mais acentuada quanto a
vida é vivida na midia, faz com que se tornem efetivamente mais poderosos como
instrumentos que agem no seio da cultura. A transparéncia, invisibilidade e
naturalizagcdo das midia retram aos sujeitos o distanciamento critico e

metalinguistico, o que cria novos desafios.

A crescente invisibilidade da midia € ilustrada por um
desaparecimento da consciéncia quando usada de maneira intensa —
por uma logica de imediatez (Bolter & Gruisin, 1996). Hoje as
pessoas crescem rodeadas de midia de maneira que a consideram
apenas mais uma parte do ambiente, semelhante ao ar e a
consciéncia da sua existéncia (Tapscott,2008). Nesse sentido, nosso
conceito de realidade € moldado pela habilidade automéatica das
pessoas de ler, selecionar, editar, bem como escrever cddigos,
programas e protocolos. (Blank, Speers, & Deuze, 2010, p. 140)

A transversalidade das midias na vida quotidiana implica pensar um novo
paradigma ontoldgico em que se deixa de viver com a midia para se viver na midia
(L. Santaella, 2001, p. 392) em que a midia é a ambiéncia onde a propria identidade
e relacionamento com a alteridade se constroi.

(...) as midias ndo podem ser concebidas como separadas de nos.
Ha repercussbes sociais e culturais extensas que ocorrem
78

Universidade Federal do Rio de Janeiro — Escola de Comunicacgéo
Laboratério de Pesquisa em Tecnologias da Informagéo e da Comunicagéo — LATEC/UFRJ



HIPERTEXTO

Volume 3 - N° 2 - Julho/Dezembro de 2013

primariamente devido a maneira como a midia esta se tornando
invisivel, pois ela é tdo difusa e ubiqua que as pessoas em geral nem
mesmo se dao conta da sua presencga em suas vidas. (Blank et al.,
2010, p. 144)

As novas geracfes vivem seguramente na midia e ai esta o desafio de pensar
guais as competéncias infocomunicacionais lhe sdo proporcionadas, de modo que
elas dominem as novas linguagens hipermidiaticas, as novas graméaticas, as

estruturas argumentativas nas quais o mundo passa a ser construido.

A linguagem hipermidia € a nova linguagem da vida na midia, mas é
simultaneamente, a linguagem de charneira que permite ajudar a ler os textos que
constituem o lastro histérico da humanidade, textos esses que sdo essencialmente
em linguagem verbal e que com a ajuda da linguagem hipermidia podem ganhar
novos félegos de visibilidade e interpretagao.

A hipermidia mais do que uma linguagem é uma translinguagem que permite a
incorporacdo de linguagens multiplas na discursividade enriquecendo as formas de
expressdo. No contexto atual em que a computagdo na nuvem se esta a tornar o
espaco virtual onde a comunicacdo acontece, ter competéncias de literacia digital
nesta translinguagem ¢é absolutamente fundamental. Apesar de todos os
desenvolvimentos a escola, enquanto espaco cultural e comunicacional de
aprendizagem formal, ainda ndo incorporou nos seus designios o desafio de ensinar
a gramatica do hipermidia e de gerar competéncias analiticas e criticas nos alunos,
futuros cidadaos da nuvem, para que possam capitalizar de forma sisteméatica as
vantagens da linguagem hipermidiatica. A escola ndo pode esquecer que a
linguagem e pensamento caminham de maos dadas e que as linguagens pelas
guais os seus alunos se expressam afetam a forma como estes pensam. Apesar da
linguagem verbal ser central no discurso e na formacdo, urge um olhar atento a
linguagem hipermidia em si mesma, como linguagem corrente utilizada pelos
individuos imersos numa sociedade dos écrans, numa sociedade imagética e
hiperconectada. Para além disso defendo que a linguagem hipermidia é um aliado
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na promocao da leitura do texto e na leitura do mundo e da obra literaria, pela sua
caracteristica de translinguagem. Num mundo em que se vive ndo apenas com a
midia, mas na midia a reflexdo sobre as tecnologias e as linguagens permanece
central.
As tecnologias que sustentam ou gerenciam a linguagem também
afetam a mente, por necessidade, simplesmente porque a linguagem é
um sistema para a articulagio da mente, um tipo de sistema
operacional amplamente editado. Deste modo, a linguagem possui
uma relacdo proxima e intima com nossa mais interna sensibilidade e

também com o contelddo e com a estrutura de nossas mentes. (Blank
et al., 2010)

Na geracéo do faceboom e o youboom (por aluséo ao uso extensivo e intensivo
do Facebook e do Youtube) em que a imagem e o video sédo cédigos generalizados
de expressao do eu e do gosto, como meios de narrar, interpretar e partilhar o
mundo dever-se-a olhar para o potencial dessa linguagem como catalisadora da
leitura literaria, num retorno, que por sua vez potencia o imaginario e a cosmovisao

do sujeito.

Nas circunstancias comunicacionais atuais, usufruidas com grande intensidade
pelas novas geragcbes, em que o estar conectado em permanéncia, em que a
criacdo e partilha de conteudos pelo usuario, em que a imagem fixa e/ou animada, 0
video e conexdo amplificante sdo a marca essencial a proposta aqui deixada é que
se usufrua desta dinamica hipermidiatica como catalizadora da leitura literaria,
colocando esta no seio de uma rede social, em que os leitores possam usufruir de
uma arquitetura hipertextual em que a rede é recomponivel com plasticidade e
heterogeneidade e, em que, os leitores-escritores sdo desafiados a voltar a
linguagem verbal, a leitura e a fruicdo do espetaculo multimidia e hipermidia que ela

desencadeia no seu imaginario.
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Eu conecto

Imagens, Videos)

1 lelo (videos,
imagens, textos)

Eu partilho

Figura 4: Circulo hermenéutico — conecto-consumo-partilho-crio-partilho-

conecto.

Com esta ideia do circulo hermenéutico pretende-se sublinhar que sé se
poderda compreender as questdes da linguagem e da leitura literaria na
contemporaneidade considerando o todo. Ou seja, realizando essa andlise
atendendo a vivéncia conectada dos jovens, em que consomem e partilham as suas
visbes, crencas, prazer, conhecimentos, etc. numa ambiéncia transmidiatica e
hipermidia, que em vivem na midia — esta vivéncia como catalisadora da leitura —
usando o consumo do video, da imagem e da conexdo como desencadeador de
novas vivéncias, vir a ser seduzido para a obra literaria e desta dar as suas
interpretacdes e partilha intercultural na rede de leitores, fazendo uso da linguagem

multimidia conecta.
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